VIDED

A LA LIMITE

CHAINARD Patrick

COLLIARD €ric: "Homdre, {‘dcrivaip est up
aveugle". Action-texte.

LARTAULT Isabelle: "Mode d'emploi/warcher”
SCHMEL: "Dessin-cible", “"Négrille".

VERJUX Michel: "Régle du jeu".

A LA LIMITE : avant tout un lieu d'expérimentation et de relation/présenta-
tion publique; un ¥ieu et un groupe d'individus: investissement d'un espace
matériel autant que construction d'un espace relationnel.

MOTIVATION : VOLONTE d'avoir ses propres structures permettant un contact
avec un public autre que simple consommateur, et d'établir une plate-forme
d'ouverture sur 1'extérieur. DESIR d'une part de laisser & chaque individu
son autonomie dans le choix des terrains d’expression et des médias utilisés;
d*autre part d'aveir la possibilité de rencontres, d'échanges avec d'autres
pratiques en um moment précis et dans un lieu privé, débouchant, ou non, sur
une présentation publique.

Présentent des travaux 3 CAIRN :

Patrick Chainard: Analyser les différents médias, les relations entre leur
fonctionnement technologique et leur approche sensible. En 1'occurence, le
phénoméne de la photographie sous 1'angle du jeu, du rapport de forces entre
le photographe, son modéle et 1'objet. :

Eric Colliard: Homére, 1'écrivain est un aveugle. Action-téxte. Pour suivre
le fil d'Ariane de la langue. Lente remontée vers la mére-langue, 1a mémoire.
L'Odyssée est avant tout dite avec son corps.

isabelle tartautt: “Mode d'emploi (I)/marcher.” Il suffit souvent de penser aj
}taction que 1'on est en train de faire, et par 13-méme 3 la partie du corps
qui agit principalement, pour avoir 1'impression de faire ce geste pour la
premiére fois. Echanges entre le physiologique et le psychique : réflexe ?
réflexion ? Approche sensible d'aprés des observations personnelles de faits
et gestes quotidiens.

Schmel: Approche de quelques personnes= appartenant 3 des minorités sociales
et travaillant avec leurs énergies. Tensions, réflexes affirmant teur indé-
pendance par la culture d'origine. Désamorcer la rencontre {avec/contre).

1/ "Dessin-cible”: tracer au sol 1a marche des gens (@ ta craie rouge dans
une main, une cible<tir dans )'autre main). 2/ "Négrillo": chant-guitare-fa-
rine-danse{saut, marche).

Michel Verjux: Régle du jeu: tenter de représenter le sujet par la confronta-
tion dans un espace donné des différents langages {médias) qui le font (le
représentent lui, et lui représentent le monde}, et qui eux-mémes ne sont
que ltes prolongements, les produits de ce sujet...Accessoires ; corps, geste,
parole, bande magnétique, diapositives, cinéma, vidéo,,.

58 rue Yapnerie 21000 Dijon

VIDED

ANDREWS Chr. (Grande-Bretagne)

“3:4", 1978.(25mn) ]
*The Distracted Briver”, 1980.{18mn)

4
3

Né en 1952, dans le Comté d'Essex. Premidres ftudes et premier emploi 2 Mont-
réa] {Canada). ftudes de photographie, de cinéma et de t8lAvision au London
College of Printing. Mise en route actueliement de Three Quarter Inch ¥ideo, 1
coopérative de montage et de production de vidéo 3/4 de pouce. ;
Durant ces trois derniéres années, j'al travaillé la vidéo dans un contexbe
exclusivement artistique. J'avais €tudié 33 photegraphie pricidemment, tra-
vail de développement de séguences, fabrication de Films. Je me suis intéres-i
sé& au concept de durée et i son réle dans la relation existant entre specta- |
teur et objet par le biais de 1a photographie de nature morte. Bepuls, j'ai
&té influencé par une génération de cimdastes dont 1'approche e 1a notien
de temps passe par le ré-examen de Ja marvation et par 1'investigatdon des
problames de 1a matérialité de leuwr medium.

“The Distracted Oriver"(le conductesr distrait). L'effacement et & browil-
lage de 1a démarquation existant entre }e monde * ot "image T.V. {pho- |
tographique) se géveloppe entre les anciens travaux et cette bande. La sé-
quence originale, en noir et blanc) a &té retravaiilée 3 1'aidde d'un synthé-
tiseur couleur. {'image, dans sa quasi-totale abstraction, contredit 1‘as-
pect "documentairve” de 1'enregisirement original, lequel en Talt n'est pas
mofns “abstrait", lorsqu'on le compare au monde "réel”.

voir également page 57

Three Quarter Inch Video 261 Brixton Read, Londan SW9 i




VIDEO

ARTPHONE (France)

"Je sufs une certaine quantité d'images sto-
ckées qui cherche une image qui n'appartienne
pas encore au registre emmagazing..."

Je suis une certaine quantité d'images stockées qui cherche une image qui
n'appartienne pas encore au registre emmagaziné. Des images et des sons qui
ne sont pas & proprement parler de la télévision. Plutét un certainrapport
3 moi-méme. Je ne sais pas tréds bien, mais je voudrais arriver § quelque
chose de simple ou de pas trop compliqué ; peut-&tre un t&lé&viseur prison-
nier de lui-méme, avec des sons l1&gdrement &touffés et des images qui d&fi-
lent sur 1'&cran comme les vingt-quatre images d'une pellicule cinéma-
tographique.

Peut-&tre en plus un magnétophone qui émet une voix, une voix de femme
parlant par exemple d'un voyage en Gréce, mais ce n'est pas sir ?

Un autre té&léviseur qui montre 1'image, le son de deux personnes assises
face 3 face, se parlant.

Avec une idée de temps, de cadre aussi.

Une plaque de verre posée sur le sol, un magnéto posé sur cette plaque qui
pourrait enregistrer tous les sons, comme une sonde. Comme une id&e qu'on
aurait dans la téte...

Michel Gallot, 46 rue St.Piferre 14000 Caen

VIDEO

BEUTELSCHMIDT Thomas/SAUL Louis (R.F.A.)

Production vidéo 3 propos de 1a "Rencontre
internationale du thédtre pour les enfants et
Jjeunesse" (24 mn)

C'est & t'occasion de 1a Rencontre Internationale de Th&itre pour 1'enfance
et la jeunesse, qui a eu lieu 3 Berlin en 1979 que nous (c'est-3-dire les
responsables de "KIKO", cinéma pour enfants situé d Munich) avons produit une
bande vidéo pour les jeunes. Pour cette réalisation, nous avons choisi deux
groupes de thédtre dont les pidces sont écrites spécialement pour les enfants
L'accent y est mis sur le mouvement, le chant et la danse, de fagon 3 éviter
les barriéres de langue et les difficultés de compréhension. Les deux compa-
gnies jouent surtout de maniére & inclure les enfants dans la piéce. Le pu-
blic est sensé jouer avec Tes acteurs, influencer: et modifier lui-méme 1a
représentation. Les deux groupes essaient d'arriver 3 ce résultat de fagons
différentes. Le groupe suédois de théitre (ABF, Stockholm) conduit son "fun
bus"(autobus merveilleux) au hasard des terrains de jeu, des garderies, ou
des zones résidentielles. L3, ils jouent pour et avec les enfants, soit en
plein air, soit- lorsqu'il pleut- dans le bus. Le groupe danois "FAIR PLAY",
de Holbaek, lui, présente d'abord sa pigce fnspirée du cirque "Circus" ; en-
suite, aprés avoir diyisé le public en groupes, i1 répéte des numéros de cir-
que avec ceux-ci ; et les présente enfin sur la scéne, aux autres.

Cette fagon de concevoir la participation active des enfants d la piéce,
élément indispensable de la représentation, a &té alors transmise par des
moyens audio-visuels et organisée de telle fagon que la production soit plai-
sante 3 regarder-- stimulant en méme temps le public, afin qu'{il congoive
des représentations 3 partir de ses propres idées.

voir &galement page 57
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